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VIAGGIO NEI COLORI

DEL MONDO

PERCORSO «STORIE INVENTATE DAI BAMBINI...»
PROGETTO «<EDUCAZTIONE STRADALE>»
PROGETTO «HERA»
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- ¢ importante e stimolante come attivitd per i f

bambini in quanto quest'attivita permette di esternare e dominare le ozioni,
reare di sviluppare il linguaggio iare la




INVENTAGIAE

| bambini hanno inventato delle piccole
flabe utilizzando il materiale presente

«nell'lnventafiabey. Hanno lavorato in gruppi costituiti da due o tre

| bambini, scegliendo liberamente fra i vari tasselli
| (4 protagonisti della fiaba, 4 luoghi, 4 azioni, 4

| antagonisti, 4 sfide, 4 aiutanti, 4 oggetti magici, 4
| lieti fine)

| Successivamente, con i tasselli scelti hanno

| composto dei piccoli puzzle e inventato varie

| storie













Sono stati presentati ai bambini sei
personaggi.

E stato spiegato loro, che questi personaggi
non avevano nessuna storia e loro avrebbero
dovuto inventarla.

Per stimolare la costruzione della storia sono
state poste ai bambini diverse domande.

I bambini sono stati sollecitati a strutturare
una situazione-problema, cui trovare una
soluzione.

I PERSONAGGI SENZA STORIA

Tanto tempo fa c’erano degli animali che vivevano nella foresta: c'era
a

Gufo di nome Lilla, c'era un'oca, lo scoiattolo di nome Leonardo,
un

|'elefante Shelly, una rana di nome Ronick.
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Lilla stav g ava andando dai suoi amic

imali. Lo scoiattolo stava salendo su un albero, Shelly stava
an -

asseggiando per andare al fiume vicino a bere. e loca stava
p

passeggiando anche lei vicino al fiume. Ronick era nel laghetto che

nuotava. Ad cer
arrivato un mostro grande. Il mostro e la rana si inconirano e lei

to punto dallacqua del lago,dove c'era la rana,era

scappo via, ma il mostro era pil veloce e la prese. Arrivarono tutti gli

amici di Ronick, e il gufo e l'oca con il loro becco lo beccarono

pertutto, lo scoiattolo lo morse e I'elefante con la proboscide lo

dap
prese e lo tiro via.

Gli animali misero il mostro nella tana della spazzatura e Tornarono a

casa tutti insieme felici.



| bambini hanno inventato la fine della storia

E stata presentata ai bambini una storia lasciando " B il mostro usci fuori, emergendo piano piano dall'acqua.
«apertoy il finale Il mostro era molto grande, percié si vergognava. Gli

animali della foresta gli dissero: <« Dai vieni a giocare con

nCv w
8 era una volta un lago tutto azzurro
Mezzo agli alberi e aj fiori. L‘acqua'
,:ra limpida e pulita, cosi. . ogni giorno
, rana faceva quattro salti, ogni giorno
a qap_era Nuotava con | syp; paperini
©gni giorno |'elefante faceva la doccia

cantando, ogni giorno il ca i lavava '
. . . St ! ' |
I denti tranquillo. . ok - ¥ o A

Ma un giorno. .. “Ahial” gride Proprio sono sempre solo e

il castoro. “Qual : ,
codat . JL2ien0 mi ha morso la el lago profondo”

aspetto. Diventarono

uscire anche di giorno

Poi hanno ascoltato il vero finale della storia.

Dall'acqua emerse una strana forma...  esci fuori dal

€ra un mostro! “Sono stato jo! : atté il qufo Il o
detg come sono grandeecatﬁzo;t??:flvg- sr:&ztté * .'l :
_Tuttr restarono stupiti, il gufo -ebbé Erabe p
I coraggio di rispondere dawero, “per
£ssere grande sei grande dawero, ma \a
IU non sei cattivo, sei solo arrabbiatol”.  curiosi st
”.mOSth grande e cattivo ¢ riflette sy e ando che
disse “hai ragione, dentro questo lago e cattiy
non sl puo mai stare tranquilli Ogni  (G. Fra
glorno chi salta di qua e chi canta di la,
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atore torna a casq ma ha dimenticato il fucile. La mamma del
"' € Va a cercarlo e prende il cestino perché vuole fare il pic
va fino alla casa della nonna, trova il fucile che era davanti
L La mamma sente russare ed entra, vede il lupo, gli taglia la
Ppuccetto Rosso e la nonna escono felici. Nel lupo mettono
cuciono la pancia, se ne vanno, chiudono la porta a chiave,
ripensano e decidono che il lupo non pud stare li in casa e
entro e lo portano nel bosco e vanno via. Il pupo si sveglia
ti bambini ho mangiato oggi, mi sento pesante, d'ora in

lo insalata fresca e mozzarella".

so, la nonna e la mamma del cacciatore festeggiano

Al i g
lupo Wiene. male:ally pancia, si gonfia tutto e yrlq fo
forte, che dallo sforzo escono Cap orte, Yanto

puccetto Rosso e la nonn
; . a. T\ \
Scappa via e la nonna e Cappuccetto rosso tornano a casa felice i

1

lone da mangiare e dice: "Posso mangiare"? I porcellini dicono:
era tanta carne buona. "Devi imparare le buone maniere”. Cosi
o fanno pace, saluta e forna a casa nel bosco

Il lupo entra ma viene attaccato dal primo porcellino
affronta con I'accendino e il terzo con un ombrello a s
arrabbia e si spaventa e scappa via nel bosco

il secondo lo

catto. Il lupo si



ziale e finale di alcune storie;

- Abbiamo proposto ai. bambini la parte ini
- Abbiamo invitato i bambini ha inventare la parte centrale:
o di inserire personaggi

- Abbiamo aiutato i bambini a svilupparia, suggerend

ed eventi e chiesto a tutti di proporre possibili evoluzioni;
ni le sequenza delle storie

- I bambini hanno rappresentato con dei diseg

inventare.

(S enis ge%w
INIZIO PARTE CENTRALE ey

PARTE CENTRALE FINE
Da quel giorno l'orsetto
Alla  fine la rana si

ES
s L'orso sta per prendere ; Cera
Un giorno wn orsetto i E e a una volta
< il miele, ma arrivé un| non si allontanc piu @ " una rana perché . B
(Xy . olta
pettosa, nessuno | sciocca.  Arrivé  un
comporto in

ande nel bos :
€e P | ostro che si prese casa da solo.
paura e cosi rovescio il y g
voleva giocare con lei, principe che chiamo Ja
sua amica fatina, che con

cercare del miele.
miele. L'orso scappé via,
il  mostro
la bacchetta magica la fa :
diventare gentile. Lq | 9™

lo insegui
percheé
rana si affeziona al

INIZIO
modo

gentile e trove un vero

lo U‘OIEVG

mangiare, ma poi non gli

intferessé pia e torné nel

srere principe e alla fatina e
diventano amici.




Progetito dii <EDUCAZIONE! STIRADALE>

Svolto con i bambini di cinque anni

.y

I bambini hanno osservato la
strada che circonda la scuola e
realizzato il disegno.

Jo



{ I bambini hanno ascoltato la favola di §
| Gianni Rodari |
«Il marciapiede mobile».

i Poi hanno conversato guidati dalle  §
| insegnanti sull'importanza dell'uso del §

marciapiede.




| bambini hanno ascoltato lg
favola «ll semaforo blun di
Gianni Rodari, pol | hanno
llustraia.

Hanno guindi parlato del semaforo, della sua
importanza e dei suoi color, facendo giochi
molor e colotando || disegno che lo rappresenio




COMPITO AUTENTICO

Realizzazione di un compito autentico: rappresentazione grafica della strada. T bambini disegnhano gli elementi
fondamentali per il pedone (marciapiede, strisce pedonali, semaforo, segnali stradali, macchine, ecc.) e li sistemano con il
velcro sulla rappresentazione della strada. La rappresentazione, € quindi dinamica, poiché gli elementi possono essere
spostati e risistemati dai bambini.




50gNO del vostro importante aiuto per splegare
che buttiamo via si pud ancora riutilizzare|

| Avfcl bi

uesto ho mandato alle vostre maestre 3 cartoni a

oro ch® trasforma il nostro mondo in un posto pit bello e pulito,
moio® vol, POrché... tutte 1o bambine e tutti | bambini s0N supereroll

\

‘Mmmﬂktommsmmn IMPARA IL TESTO E PREPARATI A

SMACCHIA

TUTTA LA ROBA

CHE VIENE BUTTATA

VIENE RACCOLTA E TRASFORMATA
QUESTOE IL POTERE

DELLA DIFFERENZA,

DI CUI NESSUNO PUO PIU FARE
QUESTO E QUELLO CHE Glm
DIFFERENZIARE E




I bambini hanno visto un primo cartone animato, poi hanno disegnato il super eroe dell'ambiente Smacchia e l'astronave su cui viaggiano Orca
e Orp. I bambini piu piccoli hanno utilizzato una sagoma di astronave, I'hanno colorata e hanno aggiunto gli oblo. I bambini di quattro anni,
invece, hanno r'lcompos’ro I'immagine dell'astronave, fatta di forme geometriche diverse.
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/ “J | . B - PIU’ T1 PIACE |L SUPEREROE SMACCHIA

. EDI
| SUPEREROE SMACCHIA SEGNA UASTRONAVE SU CUI VIAGGIANO ORKA E ORP!
CE
/A COME PV T! PIA s e

o it ASTRONA\IE suU CUI VIAGGIAN

e o
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Vi 50 CUI VIAGGIANO ORKA ¢ o ; | ‘
A L ASTRONA GGIANO O ‘ -

~11U1 COLO -
RA COME pyy TIPIACE |L SUPEREROE SMACCHIA
£ DISRO!

-
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E DISEGNA *
SNA UASTRONAVE S U1 VIAGGIANG ORKA E ORP!




ALcuN
O 5
MENG 1y, PORCARE An1py

ENTE com
PO, E FANNO GLI ALEN
STO CHE Ha| TROVA" | ORKA E ORP?

\TO
SPORCO E PIENO DI RiFIUT) ABBANDONATI\

I bambini hanno visto il secondo cartone
animato. Orca e Orp sporcano l'ambiente.
I bambini hanno disegnato almeno un posto
sporco e pieno di rifiuti abbandonati.

I bambini hanno affrontato il tema della
raccolta differenziata, affrontata anche
nel progetto «Good for food»
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A Scuoke 1l

HAI MAI VISTO QUALCUNG SPORCARE LAMBIENTE COME FANNO GUI ALIEN| ORKA € ORP?

DISEGNA ALMENO UN POSTO CHE HAI TROVATO SPORCO £ PIENO DI IFIUTI ABBANDONATIY

POSTO 2:

I bambini piu grandi hanno disegnato gli
ambienti con immondizia, da soli. I bambini
di tre e quattro anni avevano uno sfondo del
mare e uno della montagna, che hanno
colorato.

Poi dalle riviste hanno ritagliato dei rifiuti
E li hanno incollati agli ambienti.




I bambini hanno visto il
terzo cartone animato!
Successivamente hanno
disegnato Smacchia (che
hanno anche conosciuto,
perché e venuto una mattina
a trovare i bambini a scuolal)

I bambini con l'aiuto di
Smacchia (interpretato da
un attore travestito da
super eroe) hanno imparato
che i rifiuti si possono
trasformare e essere
riutilizzati.

Inoltre hanno imparato a
conoscere che esistono
anche le «isole ecologiche»
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