
Compiti e attività didattica a distanza 
classe 2 B Scuola Marsili 

Settimana dal 30 Marzo al 3 Aprile 2020 
Lunedì 30 Marzo 

 
Italiano 
Scrivi un breve testo seguendo la consegna: “Ricordi la magica medicina 
di George? Bene, in attesa di ascoltare come andrà avanti la storia, 
scrivi quali sarebbero gli ingredienti della tua magica medicina se avessi 
l’occasione di farne una. Raccontami poi: a cosa servirebbe la tua 
magica medicina e a chi la prescriveresti? 
 
Geografia: 
Giochi online sulla spazialità e l’orientamento: 
https://www.lego.com/assets/FranchiseSites/Portal/BitsAndBricks2/v10/d
eploydsd/index.html?locale=it-it 
 
https://learningapps.org/watch?v=pj7f30p9n20 
 
➢ Inglese: 

listen and play-How are you today? 
 pag. 25 del libro digitale 
Ascolto:dialogo pag. 30/31, magic words pag. 32/33 
Esercizi online su classroom. 

  

 Martedì 31 Marzo 
 

Italiano 
Lettura del quarto capitolo di “Le stagioni di Pitti” e quiz di 
comprensione alla lettura. 
 
Matematica 
Geometria: le linee. 
Guarda i video che sono su classroom. 

https://www.lego.com/assets/FranchiseSites/Portal/BitsAndBricks2/v10/deploydsd/index.html?locale=it-it
https://www.lego.com/assets/FranchiseSites/Portal/BitsAndBricks2/v10/deploydsd/index.html?locale=it-it
https://learningapps.org/watch?v=pj7f30p9n20


Esercitati con i giochi online 
Esegui i compiti di lavori in corso su classroom. 

 
Mercoledì 1 Marzo 

 
Italiano 

- Ripasso ortografico sull’utilizzo dell “H” (Video di spiegazione 
ed esercizi). 

- Dettato  
 

 Scienze 
Il fiore:pag.160 del libro digitale 
Video di youtube 
Rino amico scienziato:il fiore e la riproduzione 
Giochi online 

 Giovedì 2  Aprile 
Italiano 
Ripasso ortografico con il gioco dell’oca e dettato. 

 
Matematica: la moltiplicazione in colonna con il 
riporto. 
La tabellina del 6 con il metodo analogico. 
  

Venerdì 3 Aprile 
Storia 
Esercizio sulle sequenze, ripasso mesi e giorni della settimana con 
giochi online:  
https://learningapps.org/2960314 
https://learningapps.org/2565695 
https://learningapps.org/9442412 

https://learningapps.org/2960314
https://learningapps.org/2565695
https://learningapps.org/9442412


https://learningapps.org/2949316 
https://learningapps.org/2561049 
https://learningapps.org/2848519 
https://learningapps.org/2568862 
 

Arte e matematica 
Costruiamo la tabellina del 6 con il cartone delle uova e della pasta. 

 
Matematica: problemi per immagini. 
Giochi matematici caricati su classroom 
 
  

https://learningapps.org/2949316
https://learningapps.org/2561049
https://learningapps.org/2848519
https://learningapps.org/2568862

