MATEMATICA

GIOCHI CON | DADI

OSSERVA | DADI E SCRIVI 'ADDIZIONE COME NELL'ESEMPIO. POI CERCHIA
IL BAMBINO CHE HA OTTENUTO PIU PUNTL.




SULLE ROTAIE E IN CIELO

Fai le addizioni e scrivi il risultato sulle righe.

Nella colonna di destra il risultato si trova prima dell'operazione.

Per ogni risultato colora solo uno spazio.
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Ora puoi grattare il numero 2.



MOTORI RUGGENT!I

Devi fare una sottrazione o un’addizione? Fai attenzione!
Per ogni risultato colora solo uno spazio.
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Ora puoi grattare il numero 5 dalla vetrina del negozio. @




VELOCE COME IL VENTO

FARE UNA SOTTRAZIONE
VUOL DIRE CHE DEVI TOGLIERE
QUALCOSA.

Qui devi fare le sottrazioni.
Nell’operazione 8 — 7 hai 8 oggetti
e ne devi togliere 7.

Per ogni risultato colora solo uno
spazio.
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Tutto giusto? Ora puoi grattare il numero 3.
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SOTTRAZIONI ENTRO IL 3 "I

ANCORA SOTTRAZIONI V.DEO

OSSERVA IL DISEGNO, CONTA E SCRIVI LA SOTTRAZIONE.
SEGUI L'ESEMPIO.

CANCELLA CON UNA X LE PALLINE DA TOGLIERE E CALCOLA
LE SOTTRAZIONI. OSSERVA L'ESEMPIO.
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IL COCCODRILLO COME FA?!

Qui devi fare le sottrazioni.
Il risultato lo scrivi prima dell’operazione.
Per ogni risultato colora solo uno spazio.

Ora puoi grattare il numero 4.



